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INPORTANT ! 

Edituta •TH" pun• la dispozitia tuturor celor interR5ati 
de •anuale în limba rDfllan~ pentru calculatoare 
Spectrum <TJH S, TJH 6 Plu•, COJIRA, HC 65 1 CJP, 
firma "ALPHA Ltd" S.R.L. 1 

între119a 911111;. 
compatibil• ZX 
Jn> editata d• 

1. 01 
1.02 
1.03 
1.04 
1.0:5 
1. 06 
1.07 
1.08 
1.09 
1.10 
1.11 
1. 12 
1.13 
1. 1 '4 
1. 1:5 
1.16 
1.17 
1.18 
1.19 

1.20 
1.21 

Limbajul BASIC pe intelesul tuturor în 12 lec~ii 
Documentatie GENS ti NONS <Asalllblor-dezasamblorl 
Documentati• limbaJ FORTH 
Documentatie BETA BASJC 3.1 <EKtenaie DASIC) 
Documentali• BETA BASJC 3.1 (Rezum11t) 
Documentatie compilator FCRTRAN 77-S 
Documentatie editor d~ tewte T~· 
Documentatie compilator BLAST 
Documentatie compilator PASCAL HP4TN (Rezumat) 
Documentati• limbaj C 
Memento timing cod matina Z80 
Doc:um•nt11tie NEGA BASlC (Extensie !ASIC> 
Documentati• W-CALC 
Manual BASIC avansati - conţinînd fi referir~ la COJIRA 
Documentati• compilator COL.t 
Documentatie NASTER - FJLE ~si~tem gestiu~e afaceri> 
Documentati• limbaj aicroPROLOG 
Documentatie limbaj PASCAL HP4TN 
Documentati• sistem operare CP/H cu referire la 
calculatorul COJIRA 
Manual RON SPECTRU'1 complet de.:aaamblat 
Documentatie LASER GENJUS (pachet . programe pentru 
lucrul în cod masinâl 

.1.22 Cu111 •• obtineni cît ,nai 11M..1lt de- la c,1,lcul1<torul nostru 
o carte cu programe &i trucuri at~t pentru incepltori 
cît si pentru 11vansati, în doua vari1<nte1 
al Numai car+ea, cu o part• din figuri în text 
b) Cart.,.,. si o c.1!:'.-etă ·de1110nstrat i v;i, 1 cu toate 

programP.le Bi figurile introduse 
1.2~ Construiţi s1nguri 20 de montaje electronice interfa

ţ.-.bile c._, microcalculatorul Dvi: 
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GENS ASSEHBLER (@) 1983 HISOFT 

Adaptare 
Introdus 

Aurel Gontean 
Adriana Gontean 

NOTA TRADUCATORULUI: Desi cea mai raspindita varianta in 
circulatie este GENS3M, tr.aducerea s-a facut dup.a document.atia 
unei variante mai vechi, fiind singura disponibila. In sectiune.a 
comenzilor pentru microdrive s-au folosit traduceri din revista 
MOJ MICRO si observatii bazate pe experienta traducatorului. 

GENS este un asamblor ZSO puternic, usor de utiliz.at, foarte 
apropiat oe .asamblorul Zilog standard. Are o lungime de 7 k 
IGENS3M are 9 I:), odata relocatst ocupind cev2 mai putin si folo
seste o stiva, proprie. GENS contine propriL•l saL1 editor care 
plaseaza f1sierul text <sursa) imedi.at dupa zon.a de memorie pe 
care o ocupa, urmat de tabela de ~imboluri. Se recomanda incar
carea asamblorului in partea inferioara a memoriei, 

Se ~n::c1..-ca cu 
Se- l~nseaza cu 
si ..-el ocat at 

1.INTRODUCERE 

LOAD ~ .. CODE xxxxx 
RANDOMIZE USR xxxxx (prima datal 
RANDOMIZE USR xxxxx+Sb (pornire "rece") 
RANDOMIZE USR xxxxx+64 ipo..-nire "calda") 

La ;ncepL1t C\pare mesaJul: "Buffer size?s•1
• Se intr-oduce 

un numsr :ntre O si Q inclusiv, u..-mat de ENTER sc1u numc1i ENTER 
?~"tru valoa..-ea implicita. Nums..-ul int..-odus ..-ep..-ezinta facto..-ul 
de mult , pl1carE a 256 octet1. Daca se doreste ffi1n1m1~area spat1u
lui ocupat oe GENS si sp.;.t1ul SBLI de lL1c..-u , (s1 nu se ia in con
siderare folosi..-ea eficienta a opt1unii INCLUDEl, se'poate apasa 
O, asigur1ndu-se astfel cel mai mic bufte..- posibil (64 octeti>. 

In cont1n\..1are apar-e s.1mbolul ·•>*' cc.re indice\ intr-·ar-ea 1n 
l'T'lon1 t.or. 

ATENTIE' GEtJS DEZACTIVEAZA INTRERUF'ERILE 
SI MODIFICA VALOAREA REGISTRULUI IY. 
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2.DETALII 

La apelarea asl\mbl orul ui (comanda A> acesta i ntreab• la 
i nceput "Table &ize?1 ". Raspunsul este 1.in nu,..ar zeci mal care 
reprezinta cantitatea de memorie ce v• fi alocata pentru tabela 
de simboluri. Valoarea implicita (obtinuta prin apasarea lui 
ENTER> se apreciaza de asamblor functie de lungi...ea te>:tului si 
este 1n general perfect acceptabi-1&. Folosind optiunea INCLUDE 
trebuie specificata o tabela de simboluri eai ~are decit cea 
implicita, asamblorul putind anticipa. mari~~• ~1sierului text 
care va fi inclus, 

Urmeaza cererea optiuni lor cu mesajul -0ptions:: 

OPTIUNII 

1 - produce listarea tabelei de 
celei de-a doua treceri a asamblorului. 

2 nu genereaza cod obiect, 

4 nu listeaza programul asamblat 

simboluri 

8 listeaza programul asamblat ·.la impri1r,anta: 

la sfirsitul 

16 pune codul obiect (daca este generat> dupa tabela de 
simboluri. Contorul de locatii este controlat de direc
tiva ORG deci codul obiect poate fi plasat intr-o port
i L•ne de memorie desi ar rJ..11 a norrr.al doar altundeva. 

32 nu mai verifica unde se pl-asea::a codul 
pentru asamblari rapide). 

obiect c„rt i 1 

Daca s-a utilizat optiunea 16, directiva ENT nu mai are 
efect. Adresa de incep~t a codului obiect se poate afla folo
s1nd comanda "X" pentru a gas1 sfirsitul textului la · valoarea 
obtinuta adaugind~-s2 2. Asamblarea are loc in dcua treceri, 

La prima trecere, 3Et~S cauta erorile si cc;,,.pi!eaza tabela 
de simbbluri. La a doua trecere se ge~ereaza codul obiect, mai 
putin daca s-a folosit optiunea 2. La prima trecere nu se 
Gfisea::a nimic pe ecran sau pe imprimanta oecit daca se 
detecteaza o eroare. In acest caz se afi~ea.za numarul lin1oi 
care contine eroarea împreuna cu un crd al erorii <ve::i 
ANEY.tl>, asamblarea se opreste, si se po;,.te ilpas;, "E" pentrlJ 
întoarcerea la editor sou orice alte ta~ta ţer.:ru a cont1nu~ 
.. !>ambl area. La sfi rsi tul pri mei tr'Jceri apare F>e,aajul "Pass 
errors : nn", si in cazul in care sint ero~i n u se trece m«1 
depar,e. Poate apar-ea si mesajul "IIARNIN!3 l;abel absent" pentrL1 
f1~care eticheta core lipseste. Dup~ a doua trecere se generea
za l:stingul asarnblarii <rnai put1n daca s-a util12at optiunea 4 

) . 
Listingul rezultat in urma asamblarii este 1n gener;al de 

forma 1 

3 
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6 

cooo 

nr. de.coloana 

1~ 

::?10100 

21 26 
21 24 :?6 

atich 
ld HL, 1. 

Primul cimp al liniei reprezinta v~loarea contorului de 
!ocatii la inceputul e x ecutiei liniei respective (in afara de 
c a;:Ld i" care mnemonicul din ..-espectiva linie este un pseudo
m"emonic ORG,E□U, ENT l in care caz cimpul respectiv va reprezenta 
valoarea din c1 mpul operandului din inst..-uctiune. In general 
valoarea se afi s eaza in nex azecimal, dar se poate si in zecimal 
prin ~olos~rea c omen~1i ·'*D+'' • asamblorului. 

Ur m• to..-ul ci mp din coloana 6 avind pina la S ca..-actere lun
g1me l ~ e ci 4 octeti) este codul obiect produs de inst..-uctiunea 
c u ren t a l atentie la comanda asamblo..-ulu1 "*C ~). 

Urmeaza numa..-u l de linie, un numa..- int..-eg cuprins intre l s1 
3 =767 inclusiv. 

Coloanele 21-26 din prima linie contin primele 6 caractere a 
oricarei etichete definite in aceasta linie. 

Dupa fiecare eticheta urmeaza o noua linie. Pe aceasta linie 
mne~onicul este afisat intre coloanele ::?1-::?4. 

Urmeaza cimpul operandului din coloana 26 a acestei linii si 
continutul care trebuie inserat la sfirsitul liniei generind noi 
linii c1nd este necesar. 

Formatul de ma i sus asigura lizibilitatea listingului asam
blarii pe un ecran 1ngust ca al SPECTRUM-ului fara a fi necesara 
oef1n1rea unui nou set de caractere (ceea ce ar dL1ce la ocuparea 
unuL spat i u ne;ust1ficat de mare de GENS si la imposibilitatea 
folasir11 rutinelor din ROM). 

Comanda "•C" data asamblorului produce o linie de asamblare 
mai scurta prin faptul ca omite cele 9 caractere reprezent1nd 
codul obiect al liniei astfel incit ma;oritatea liniilor asambla
te 1ncap1nd intr-o singural1nie. Se poate modifica impart1rea 
lin ~e1, ••• POKE-ind ~ locatii din GENS: 

START+ :Sl 

START+ :52 

numarul de caractere continute intr:-o linie 

coloana de la care începe fiecare linie pe 

START + ~3 cita caractere din raminder-ul liniei se afi
seaza pe fiecare ecran dupa prima linia, 

4 
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E>:emplu. Si\ presupunem ca dorim ca prima linie a or1ci\re 1 

instructiuni ascmblate sa contina 20 de caractere · (fara c1mpul 
etichetei) si fiecare linie ce urmeaza Iii' inceapa in coloana l 
umplind intreaga linie. Presupun1nd ca GENS este incarcat ce;~ 
adresa .24064 i.e reda control ul interpretorului BASIC si se t a,e
teaz a1 

""*C". 

POV.E · 
POKE 

· POKE 

2411~,20 . 
24116, 1 
24117,31 · 

Modificarile se pot aplica doar daca nu s-a folns1t co~a~:~ 

Listingul 
Apasind "E" se 
alta ta<sta. 

asambl arii SP ;:,oate 
trece in ed:tor s;,u 

i ntrerupe c~, "r"S•sw~:i:: .. . 
s• continu~ apasind or1c~ 

Singurele e-ori ce pot aparea li\ a ooua trecere • •~ 4 

"ERROR 10" si '"BAD ORG". Ero.-rea 10 nu este fatPla, c;;amb l;;-1ca
outinc fi continuata. Li\ sfJrs1t vi\ ;;1pare "PASS 2 ERRORS,nn•· ;- • 
mesaju! de atenti on;;1re pentrl.' et1 chetele ine,:1 stente s1 " Ta.t-; ~ 
ui;;ed ><><><XM fron, yyyyy". Dac,; i;-a folos;~ d;rectivc1 ENT in n,c-;
corespun.:ator, vc1 apare mesaJl.•l "Execute nnnnn" care re~re=_rii:.c
locul pe unde pro9rc1mul se poate e>:ecutc1 cu comc1nd~ "R". Daci', 
~ specificat optiunea I se ilfisea~d si o l;stc1 c1lfcb~t:~r ~ 

etichetelor folosite e.i a v;,lo•·1lor !t,r ;;11c,ociate. Nl1marul E, : 
chetelor afis;,te· se po.:•t.e schimba prin "POKE START+SO,valoare_do
rita". In continuare controlul revln~ edJtorului. 

3.FORMATUL INSTRUCTIUNIJ 

c1rt LD HL,lat-el p1 ck up '' l c<L•El" 

L 
i 

--L 

c:ome:- r tari L' 

oper;,nd 

rnnemonic 

16 biti de informatie 

si 
iii t -a 
sint 

Daca Q eti=.r1eti\ e-ste c'.SOCJt?\til. '. l:·,ei '\. -.= =-~· ,1,ai ff'ii\,...l Ci .... r, 
este apoi ut i li~ata intr-u~ ~cnter t i~ c ar •• tre~~l -
S ~iti, atar--e "ERROR 10" lt!t ~ dot.-a ~ · ecpi•~ .. f-E·nlrL.o e~ ~cn c~ ~ 
,egille c ~racterele: 

1-1 t e.•r E=-j e 
~i-fr ~ lE 
Semn-~ 1 e 

(A - Z ; ~-i> 
(c,-q1 

( €' et CI cu r ,ent i line& r. a 

~rebule s~ , nceap~ c11 c, ii teri• . .. 
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4 . CONTORUL DE LOCA TI l 
----~==mm••••••=---•~• 

Asamblorul mentine contorltl de locatii astfel incit unui 
s~mbo~ din cimpul etichetei sa-i fie asociata o adresa si apoi sa 
f1e introdusa 1n tabela de simboluri. Acest contor de locatii 
poate fi initializat la orice valoare conform directivei ORG. 
Simbolul $ poate fi folosit pentru a se referi la valoarea curen- · 
ta .a contorului de locati i <Ex.: LD HL 1 $+:5>. 

5.TA.i3ELA DE SIMllOLURI 
-=---•m•mmamrmw 

Cind o eticheta este intilnita pentru prima data, ea se 
introduce intr-un tabel împreuna cu · doi indicatori ce-i arata 
valoarea asociata ••••••• etc. Acest tip de tabela se numeste "Jin
ary Tree Symbol Tabl~". Lungi mea unei noi i ntrari este de S ••• 13 

·octeti functie de lungimea simbolului. 

6.EXPRESII 

O expresie este un operand constituit dintr-un singur termen 
· sau o combinatie de termeni separati cu un separator. 

E>:emple: 

TERMENI: constante zecimale 1029 
constante hexa4ecimale #405,nlA3 
constante binare Y.1010001101 
caracter const~nt ''a'' 
eticheta L1029 

$ arata valoirea curenta a contorului de locatii 

OPE~TORh + I 
~ < si > ; 
<c> <sau> ; 

(sau exclusiv> ; 
* (inmultire întreaga) 
/ (impartire intreaga) ; 
? <MODJ C .a?b•a-(a/bl•b> J 

La citire se iau cei mai putin semnificativi 16 biti. Ex
presiile se evalueaza strict de la stinga la dreapta. O e~presie 
intre paranteze înseamna o referire la continutul dintre parante
ze. Domeniul valorilor relative este -128, +127 de la ins~ruc-

· tiunea de .dupa valoarea din cimpul operandului. ~e poate? folosi • 
pentru domeniul -126 129. 

Exemple: #5000-label 
Y.10010 ! %1011 
•A"+12S 
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•v•-•1•+7 
• - label+B 

Se pot i n~ a spati 1 intre termeni si operatori. Dac a •p•r 
valori nepermise se semnaleaza ERROR 15 (depasire la inmultire> 
sau ERROR 14 Cimpartire cu zero;. In alt• cazuri depasirea s.e 
ignora. 

7.DIRECTIVELE ASAl'ULORULUJ ---"'*"'•~---------------
ORG expresie 
EQU expres;i es trebuie precedat de o et\ cheta c;arei a 

ii da valoarea expresiei. 

cu 

DEF> expres;ie, ••••••• 1 8 biti 
DEFW expreeie,.. ••••• 16 biti CLSB este pri,null 
DEFS expresie I creste valoarea contorului de locatii 

valoarea expres:ei <pentru a rezerva loc in memorie> 
DEFN "s" 1 defineste continutul an octeti de ,nemor1E 

egal cu reprezentarea ASCII a sirului s unde n este .lungimea 
sirului ce poate fi teoretic cuprinsa intre 1-2S5 inclusiv des. 
practic este limitata de lungimea maxima a liniei ce poate f1 
introdusa din editor. Primul caracter din cimpul op~randului Cin 
cazul nostru~-~> este considerat ca"separator si lungimea este 
data intre doi separatori. Caracterul "sfirsit d• linie" actio
neaza ca sfirsit de sir. 

ENT e>:,:,resi e I stabi 1 este adres.a de executi e a codului 
obiect asambl li!lt l ;a val oare a. e>: presi ei. Se fol oseste i mpreuna C..! 

comanda. "R" a editorului s1 nu ar-e valoare implicita. 

8.PSEUDOMNEMONICE CONDITIONATE 

Acestea permit programatorul~i sa includ& sau nu anumite 
sectiuni ale textului in procesul asa.mblarii. 

IF expresie - evalueaza expresia si daca rezultatul este O 
asamblarea 6-E' opreste pina cind se intilnesc ELSE sau END. Pen
tru o valoare diferita de O se continua asamblarea. 

El.Se - dac a ,u,atr,bl area este porni ta CON) inliinte de ELSE ea 
ee opreste COFF> si viceversa • . 

ENl) - opreste Leamblarea. 

9.COMENZILE ASA!".ELORULUI 

Spre deosebire de directive, comenzile nu au efect asupra 
codului obiect si sint linii ale te>:tului s;uri.a c.ire incep cu 
''*". 

<I-E CEJECTl se trimit la ecran sau imprimanta 3 linii 

7 



ALPHA Ltd. Manual MONS-GENS 

albe. Este utila 1n separarea moo u lelor. 
•Hs face ca sirul s sa ;1e luat ca •heading", tipar1t 

dupa fiecare EJECT <•E>. •H face automat si •E. 
•S - determina oprirea l1s~arii la aceasta linie. Listarea 

reîncepe apasind orice tasta. Ccaoanda este utila la citirea adre
selor in ~ijlocul unui listing s1 este recunoscuta si dupa coman
da " •L-" neoprind tiparir.-a. 

*L- face ca listarea s1 tiparirea sa se opreasca du pa 
aceasta linie. 

*L+ - listarea si tiparirea reîncep dupa aceasta linie. 
IOC- - scurteaza listingul asamblarii dupa linia urmatoare, 

nemaiafisind codul ooiect genera~. 
•C+ - revine la listarea c=~pleta a asamblarii. · 
*F" -(File nan>el- permite asamblarea textului de pe banda. 

F1s1erul te,:t este introdus intr-un buffer pe blocuri si asamblat 
acolo. Astfel sint posibile cc-jur i obiect lungi deoarece textul 
odata. asamblat nu n,ai ocupa r:>u l t „patiu in memorie. "File na.oe" 
are pina la 10 caractere si tr=<>uie precedat de un spatiu. Daca 
nu se precizeaza •File name" se incarca primul gasit.Acest tex t 
trebui a pus pe banda cu comanda • T• si nu cu comanda •p•. Lungi -
mea blocului din buffer se ia in ,i,ultiplii de 256 octeti. Valoa
r e a implicita este 4•256=1024 o~teti si trebuie specificat ace
lasi":Buf-fer size" (marime a zcre1 tampon> la incarcare ca si la 
salvare. Comanda "F'" actioneaza la ambele treceri. 

10.EDITORU... 

Este transparent pentru u t ilizator si comprima spatiile. Are 
urmatoarele functiiJ 

ENTER 
cc 
CH 
CI 
ex 

ENTER-;;! de pe Spectrum 
CS+l renunta la intrare 
CS+O sterge i napoi 
CS+S avanseaza la urmatorul TAB 
CS+5 renunta la linia introdusa 

La cererea editorului se,cnalata cu">" se poate ~aspunde cu 
o comanda de urmato.rea structurai 

.C Nl,N2,S1,S2 si/sau 

unde C reprezinta LY~~~~~ da e~~cu~~~ · 
N1,N2 reprer i nta numere -intre 1 si 32767 
S1,S2 reprez i nta siruri 

11.CONENZILE EDITORULUI 

TexTextul poate sa fie ins....-at in fisierul sursa introducind u~ 

s 
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numar de linie, un spatiu si apoi textul dorit, sau prin folosi
rea comenzii "I". Daca se scrie numai un numar de linie si apoi 
se apasa ENTER textul din li ni a respecti ·,a se sterge. Ori de 
cite ori se intr oduce text se pot folosi functiile de c ontrol CX 
(sterge de la începutul liniei>, CI (trece l~ urmatorul TA~> si 
CC (întoarcere la bucla de comanda). Tasta DE.ETE v.-. produce o 
stergere inapoi (nu înainte de începutul liniei de te>.tl. Te,: tul 
se introduce intr-un buffer intern al lui GENS, iar daca Mc~st• 
se umple nu se 111ai poate i ntroduc·e alt te>:t si trebuie f ol -:>s1 t !? 

functiile CH silu CX pentru „ fiice loc: in buffer·. In timpul insra.,...:. 
rarii te>: tul ui editorul detecteaz a dac a sfi rsi tul te,: t.ul ui sP 
apropie de virful RAM-ului, caz in care afiseaza mesajul "BAD 
MEMORY''• Acest mesaj indica faptul ca nu se mai poate inser ·a te,: t 
si fisierul sursa sau cel putin •o parte din el trebuie salva t?~ ~ 
banda pentru o redare ulterioa~?. 

Comanda 1 n.....!!.· °Folosirea acestli'i comenzi determina intrar e><, 
in modul ?utomat de inserare cu ~ncepere de la linia n si incr~ 
mentul m. Pentru a iesi din a ::: est mod se foloseste functi.;. CC 
! EDIT). Daca se specifica un n u mar de linie Px i stent, a ceast & va 
vi stearsa. Daca se depasest e 32767 modul de i nser a re aut o mat k S F 

opreste. Daca introducind tex tul se ajunge la cap?t~l e c rar ~ lu1 
cu o linie fara a introduce toate cele &L, carac tere lm21· ,mse?. 
bufferului) 1 ecranul va intra in mod def1l c1re ~; s~ poatE c o n ti
nua. 

~ Listarea textului. 

Se face cu comanda "L", i a ~ ~ad1f i carea numarului de l i ni i 
ce se li stea:.: a oda ta se poate f ?.c e ·cu c::,n,.:; nda "K". 

Comanda b. ~- L~_; te.-.za t c,>: tul ·de la linia n la l i r. ia m. 
Vc1loarea implicita a 1 ·., i nes.to intotdE .;,una 1, iar a lu i n· e s te 
întotde a una ~2767 si n u valr r ile din comen zi1E precedent p . Pen tr u 
a li sta 1 nt ~ eg te>: t ~, ) ~.- i r.t. roduce "L" f c>r a argumente. Li ni i le :-1. 
formeaz a CLI n margirio, la st : nga. Tabular•: a liniei .este automat e, , 
realizind o separar·e clarc1 a diferitelor cimpLrri. Numar ul oe 
linii listate dintr-o data pe ecran poate fi controlat ~u a j uto
rul comenzii "Kw. 

Comanda ~ n. Aceasta comanda s ta~ileste numc~ ul de lin i > 
care se afisea:.a <s«u listea:.al dl?-coata i n ai :i te de J. c u:.a. Val t·,a
r-ea s.e inregist r eaza in <n MOD 256 ) . De e>:en,c lu K5 pr-oduce li=-t<? 
rea a~ l, n ii de-odata, 

~ Editarea ~extului 

O data ce textul a fost creat, va ~ rm a jnevitaoil nevoia de 
ii Edita o pc1rte din al• Se pot ;0J~s 1 ~ r matooreie comen:.i1 

C:o,r,-:.;1da , ~ !l.0n.• , ::iate ) 1 c1i i le de2 la n J a '!· i ncl usi v s1 n t 
:-::erse : ,i. n fisier L,l te,:t. Dav:c i"' < m sa 1.1 se s oe..:! fica rricd ;:n.,t1n 
d e dntta ct• gumente r i.1 se e~ ec: ut,.,. r,J rrii c. l l="AL.S! deo:=i.r;'ce co/Tlandc:+ s- t 
e,: ecu'ta s i : n ace z.t caz i!.Vinc ca efec. t pur !5i ,., mplu ... ;:,arit,e 
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unei noi linii cu numarul m si cu continutul liniei n (Nota tra
ducatorului JJ. 

c;o.,anda !! n,111. Folosirea comen:i:11 "N" face ca fisierul te>:t 
sa fie renumerotat de la linia n cu incrementul m, Trebuie speci
ficate atit n cit si m. 

Cooaanda E t!..s.!!..a.f.. Textul dintre liniile n si m este cautat 
dupa sirul f. Daca acest sir este gasit, linia in care este gasit 
se va edita. In modul de •ditare se poate cauta urmatoarea apari
tie sau se poate in prealabil modifica textul si apoi sa se trea
ca la urmatoarea aparitie. Comanda isi pastreaza parametrii si 
pentru repetarea ei este suficient sa se apese din nou F. 

CQo111anda ~ !l· Editeaza linia cu numarul n. Daca n nu e>rista, 
nu se executa nimic. In caz contrar linia se copiaza intr-un 
buffe~ si aici se poate lucra la ea, linia originala raminind in 
tot acest timp neschimbata. 

Coiaanda t! n •"'· Genereaz a li ni a n, ce .va avea conti nu tul 
liniei m. 

11.3.1 Subcomen;j 

SPACE incrementeaza "text pointerul" (indicatorul de 
text) cu o unitate. Nu se poate depasi ultimul caracter. 

DELETE - decrementeaza "te>:t pointerulu cu o unitate, mer
gind înapoi pe linie. Nu se poate reveni inaintea ultimului ca
racter. 

CS+S 

ENTER 
4'acute. 

·Q 
facute. 

R 
rile facute. 

salt înainte pina la urmatorul TAB 

~ opreste editarea mentinind toate modificarile 

p~ra~este editarea ignorind toate modificarile 

re1ncarca buff...-ul cu te~t, ignorind modifica-

·L listea:i:a restul liniei care se editeaza (de 
editare cu "tex t exemplu comentariul). Se ramine in modul de. 

p6int~rul" · repo:i:itionat la inceputul _liniei. 

K 
_pointerului. 

sterge caracterul de pe pozitia curenta a text 

2 sterge toate caracterele de la (inclu~ivJ pozitia 
curenta a te:.t pointer~1lui pina la ,sfirsitul liniei. 

F 
comanda HF"'. 

10 
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s substituie sirul definit cu comanda "F". 

I insereaza caractere incepind cu pozitia curenta~ 
text pointerului. Se ramine in acest mod pina la apasarea tastei 
ENTER cind se revin• in modul d• baza de editare cu text pointe
rul pozitionat pe ultimul caracter inserat. 

X avanseaza text polntarul la sfirsitul liniei si 
trece in modul de inserar•. 

C permite rescrierea caracterului de pe pozitia 
curenta a text pointerului si apoi avansarea acestuia. Se ~amine 
in acest mod p1na la apasarea tastei ENTER cind se revine in 
modul de editare cu text pointerul pozitionat dupa ultimul carac
ter modificat. 

12. COMENZILE CASETOFONU..UI 
••••·~..,.•=--•a.m:mm----..:aa.m• 

Comanda~ n,111,s. Domeniul dintre liniile n si m (inclusiv> e 
salvat p~ banda cu numele de fisier specificat de sirul s. Argu
ment-ele i si pastreaz a , val carea data de comanda precrden"ta, 

Comanda !h...-..1• Se cauta pe banda un fisier cu numele s. Cind 
acesta e gasit, se incarca la sfirsitul textului curent. Daca nu 
se specifica nici un numi se va incarca primul fisier de pe ban
da. Dupa ce se da comanda G apc1re mesajul "Start tape ..• ~} se 
apasa PLAV la casetofon si incepe cautarea f;sierului de pe ban-

, d<1. Pot sa apara mesajele "Using filena111e" !l-au ·NFind filename". 
D<1ca exista deja un text in memorie, cel de pe banda se va adaug a 
la ac.,.sta. 

Comanda I n,111,s. Aceasta comanda trimite blocul _de text 
dintre liniile n si m pe banda intr-un format adecyat includerii 
ulterioare prin comanda asamblorului "•F". Fila este sjlvata cu 
numele de fisier s. Trimiterea incepe imediat dupa apasarea tas
tei ENTER. Aceasta comanda nu 5e poate ţolosi ca inlocuitor al 
comenzii P. 

11 
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13. COt1ENZILE HJCRODRIVE-ULUI 

Se pot utiliza exact aceleasi comenzi ca si la casetofon, cu 
deosebirea ca trebuie specificat si numarul microdrive-ului, iar 
numele fisierului este o_bligatoriu -.i la com.-nda G. Formatul 
comenzilor este1 

.P n,•,nrra a, ,nr1 S .T n,111,nrra 

unde nr reprer.4inta numarul m1crodrive-ului. Toate celelalte 
cbservatii de 1.- comenzile casetofonului ramir, valabile, mai 

·puti n cele de la mesajele ce pot sa apara. In plus poate apare 
mesajul "File not found". 

lll□TA: S.::ilvarc·a pe m1crodrive se face ca si bloc de date si 
ca pe banda u~je se s Rlveaza ca si cod mas1na. Se pot face inre
gistra•i cu acelas1 nume pe acelasi cartrige, dar se pare ca in 
acest caz inr~gistr~rea veche se pierde. De asemenea daca se 
salveaza o rutina care are mici modificari fata de c~re exista 
deJa pe cartrign, se pare ca sint salvate doar ac~ste mooificari, 
iar numele sub cere s-a salvat aceasta fila nu apare la comanda 
"CAT", desi 1n unele ca::uri fila poate fi reincarcata cu comanda 
G. Formatul in c~re se scrie pe cartrige poate fi vi4ual1zat din 
:BAG!C cL• co,aandr.1 '1'10VE "m";nr;"s" TOll2" (spre e>:emplu>. Probabil 
ca si c~,manda "~" a asarr,blc-rului trebuie modificata in "*F1nr• . 
Consideram ca in aceasta sectiune aportul constructiv al citito
rilor ar fi foarte bine venit. 

1~. ASAMIILAREA Sl RULAREA. DJN EDITOR 

CoManda ~. Asamblarea textului incepind de la prima linie. 

Comande: 8_. Daca s1.,rs1:1 a fost corect asamblata, fara erori si 
adresa de executie specificata in directiva ENT atunci com&nda 
e>:ecL1ta programul ob1 e,;t. Dac a programul o~:: e.::t cc-nti ne o ins-
tructi une de tip RET la' ' sfirsitul E'>:ecL1tie1 s:e poate .face intc.,~r
CE'rea in editor atit timp cit nu s-a modi~~'-at poz1tia stivei. 

15. AL TE COMENZI 

Cpmanda :!!_. Reda controlL1l Ei ~temului de operare. 
_se face de regula 'cald', dar poate ~l si rece. 

Reintrarea. 

Comanda t;_. Per mi te converti rea fi si erelor te>: t produse de 
GENSl la form~ comprimata a lu1 GENS3. Se incarca fisierL1l cu 
GENS1,se comprima si se ~alvea:a cu T. Executia aces~ ~i come~z 1 
este lunga si comanoa n~ ~re argumente. 

12 
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Comanda â.........Q.. Permite sch imb area separatorul ui argumentelor 
i ntr-o linie de comanda. Separatorul nu poate fi spatiu si este 
i mp l ici t " I "• 

Comanda~. Afiseaza Ni,N2,S1 1 S2 cu valorile lor curente. 

Comanda~ n,m. Sectiunea de text din~re n si m este listata 
la imprimanta. Listarea se face co~form comenzii K, iar listarea 
se reactiveaza dupa apasarea oricarei taste: 

Comanda~- Afiseaza in zeci mal adresele de inceput si sfir
sit ale fisierului text. 

1 
2 
:s 
4 
:5 -
6 
7 
8 
9 

10 
11 · -
12 
l:S 
14 
1:5 

16.CODUL ERORILOR 

eroare in contextul liniai 
mnemonic necunoscut 
instructiune formulata gresit 
simbol multidefinit 
linia contine caracter ilegal 
operand ilegal 
un simbol este cuvint rezervat 
mitchmetch in registre 
prea multe registre 
expresie> 8 biti 
instructiuni JP (IX+n>, JP (IY+n> ilegale 
eroarP. informarea unei directive 
referinta ilegala (EOU cu un simbol inexistent) 
impartire cu O 
depasire la inmultire 

Bad ORG - directiva ORG ar duce la stricarea •fisierului text sau 
a tabelei de simboluri. 

Out oi' table space (No table space> - · nu s-a · alocat suficienta 
memorie pentru tabela de simboluri. 

Bad meMOry - nu mai este loc pentru text. 

17.ctNINTE REZERVATE ----••----u--------•--
A, B, C, D, E, N, L, I, R, $, AF, AF",BC, DE, K.., IX, IY, SP, NC, 
+Z, NZ, N, P, PE, PO. 
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l'IClNS NOHITOR-DESASSENJ!LER <•> 1983 HISOFT 

Ad.aptare 
Introdus 

Aurel Gontean 
Adriana Gontean 

P'ICJNS e5te furnizat intr-o forfll& relocabila. S. incarca 
pur si simplul.a adre5a de la care se doreste executarea si 5e 

lanse.az& in e x ecutie. Dac& se doreste relansarea lui (din BASIC>, 
atunci se e,:ecuta de l• o adrer.& cu ::?9 (zecimal> mai filare decit 
adresa original.a. l'10NS .are 5K lungime od&ta ce a fost relocatat, 
dar consuma aproape 6~: pentru incarcare din cauza •tabloului de 
relocatart• a adreselor care urmeaza dupa codul principal. MONS 
contine propria sa stiva ,fiind un program de sine statator. La 
intrarea in l'IONS, adresele s1nt afisate prin •PANOl.l.. FRONTAL• in 

.he>:azecimal. 

Aceste adrese se pot converti in zecimal cu comanda SS+3, ~ 
toate acestea, adr~sele t r ebuie . introduse intotdeauna in hexaze
cimal. Comenzile se introduc de la claviatur.a in urma cursorului 
">" sub forma de ·litere mari sau mici. ·unele comenzi a caror 
efect poatE- fi dezastruos dac& sint utili:.:c1te gresit, necesit« 
apasarea lui SS impreuna cu litera de comanda. Co111en:.:ile se e,:e
cuta imediat sinu este nevoie de inche1erea lor cu ENTER. 

Unele comenzi necesita ir,troducerea de numere he,. a:.:ecimal.e. 
Dac a terminatul este 5emnul "-" atunci s.e introduce form• 

negativa in complementul lui 2. Daca se i ntroduc mai mult de 4 
caractere, c1tunci doar ultimele 4 se iau in c onsiderare. In orice 
moment se poate întoarce 1~ interpretorul BASIC prin Mpasarea lui 
CS+l. 

NO,A IMPORTANTA: MONS dezactiveaza intreruperile; utili:.:ato
rul trebuie sa se asigure c.a intreruperile nu sint valid.ate in 
timp"Ul lucrLtlui cu MONS. 

1.CONENZI 

~+3 comuta b;;z;, de nur,ieratie a adreEelor afisate (he,:a-
:.:ec1mal >. Aceasta coma~da afectea,a toa te adresele afisate de 
l'IONS, :inclusiv pe cele generate 1n cursul dezesamblarii, dar nu 
schimba afisarea cont 1nutu l ui memor iei care se face intotdeauna 
in hexazecimal. 

SS+4 (sau $) afi s ea:.:a o pag ina de;;;asamblata incepind de la 
&dresa continuta in "f"'.:cMDRY POINTER", La ii 2-a apasare se face 
reîntoarcerea la"PANOUL FRONTAL• si orice alta tasta cont1nu.a cu 
urmatoarea pagina de dezasamblat. 

14 
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ENTER incrementea:;:a "MEMORY POINTER" cu 1, astfel incit cei 
24 de octeti afisati sint centr a ti in jurul unei adrese mai mari 
cu 1 decit cea precedenta. 

CS+7 
CS+5 
CS+S 

decrementeaza "MEMORY POINTER" cu 1 
decrementea:;:a "MEMORY POINTER" cu 8 
incrementea:.:a "MEMORY POINTER" cu S 

, modifica "MEMORY POINTER'~ Cl'IPJ astfel incit sa contina 
adresa curenta a stivei (indicata de SP). Aceasta comanda este 
utila cind se doreste o privire de ansamblu asupra adreselor de 
intoarcere a rutinelor chematoare. 

"O" cauta in memorie un anumit sir <GET>. Se afisea:.:a ">" 
si 5e introduce primul octet care se cauta urmat de ENTER si tot 
asa in continuare pina cind se defineste intreg sirul. 

"H" converteste un numar zecimal informa sa echivalenta 
hex a.:ecimala. 

"I" (copie inteligenta) este folosit pentru copiere• unui 
bloc de memorie de la o locatie la alta. Este inteligenta in 
sensul ca blocul de memorie poate fi copiat in locatii unde s-ar 
suprapune peste locatiile precedente. "I" raspunde intrebind 
"FIRST:",LAST:, care sint adresele (inclusiv) de incepllt si sfir
sit ale blocului care trebuie copiat si apoi "TO:" care reprezin
ta adresa la care blocul trebuie copiat. 

Daca adresa de start este mai mare decit adresa de sfirsit, 
comanda nu s .e e ,: ecuta. Numerele se introduc in forma he,:azecima-
1 a. 

"J" executa codul de la adresa specificata. Comanda ~aspun
de cu "1" c1steptind un numar in he>:aze.cimal care odata introdus, 
duce la resetarea s€ivei interne, ecranul este sters si executia 
trasf~rata la adresa specificata. Daca se dpreste reintoarcerea 
la "PANOUL FRONTAL" dupa e ,: ecutarea codu lui, 'se alege un punct de 
intrerupere cu comanda "W" in locul la care se doreste intoarce
rea la display. 

!!! "J" modifica registrele ZSO inainte de a e x ecuta codul. 
Daca se doreste executarea codului cu anumite valori ale regis
trelor, se e>:ecuta "SS+K" de mai jos. 

"SS+K" continua executia de la adresa curenta a lui PC. 
Aceasta comanda s-ar utiliza cel mai frecvent împreuna CLI "W". 

''Lu tabelea:.:a sau listeaza un bloc de memorie 1ncepind 
de la adresa CLfrenta continuata in MP. 

Comanda sterge ecranul si afiseaza re~rezentarea hexazecima
la si echivalentul ASCII a SO de octeti de memorie incepind de la 
valoa rea curenta a MP. Adresele se afiseaza in hexazecimal sau 
zec itr.al in func t ie de starea lui "SS+3" . 

Display-ul este format din 20 de rinduri a 4 octet1/rind s1 
cadur1le ~SCII la sfirs1tul rindului • . 

Pentru aceasta, orice valoare peste 127 este decrementata 
cu 128 ai orice valoare intra O si 31 este afisata ca"" 

La sfirsitul paginii se poate face reintoarce~ea 1~ MPANOUL 
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FROITTALn cu "CS+:'i" ,:.au contim„1• cu orice •lta ta1,ta. 

"N" setea.:a MP pe adresa specificata. Raspunde cu •,• si 
as-teapta Lll'' numar in ne>:azecimal. MP este •ctL1alizat cu e- e5.a 
introdusa si afisarea "PANOULUI FRONTAL.• se modifica corespunza
tor. 

"N" gaseste urmatoarea aparitie a sirului 
comanda "G". (Comanda "G" permitea definirea unui 
prima sa aparitie.) Cautare• incep• de l• MP si 
ecranul la aparit1a sirului cautat. 

specificat de 
sir si "cauta 

actual i.:e.a.:a 

"O" n,erge la un deplasament relativ. Comand.a ia octet-ul 
adresat de MP s1 il tratea.:a ca un deplasament relativ, actuali
.:ind ecranul corespun.:ator. Aceesta cqmanda ne permite sa vedem 
unde face saltul o 1nstrunti~ne JR. De retinut ca deplasarile 
relative ~ai mari decit #7F 1127) sint tratate ca negativ• de 
microprocesorul ZSO, fa;,t de care comanda "O" tine cont <ve.:i 
comanda "U"). 

"P" umple memoria dintre limitele spec1fica~e cu un octet 
specificat. 

lntreaba "FIRSTz ~, "LASTs" si "WITHz ". Se introduc numerele 
informa hexazecim~la I adresa de inceput !fl de sfirsit a blocu
lui de memorie care treb\.tie umplut si octetul cu care ~e doreste 
umpierea blocului de memorie. 

TAL", 
JICl. 

"CI" comu~a !fetul de registre. La intrarea in "PANOLl.. FRON
setul de registre afisat este·cel standard <AF, ~, DE, 

Folosire;;. lui CI va afisa setul alternativ de reg:..stre <AF', 
HL', DE', JIC'l care se poate distinge de cel standard prin 1.emnul 
""" dupa numele registrului. 

Daca "Q" este folosit c1nd se afi~ea.:a registrul alternativ, 
se trece la cel standard. 

"SS+T" stabileste un punct de întrerupere dL1;:>a inE-truc-
tiunea curerta si continua e~ecut1a.Este folosita, in general, 
atunci ci nd, e>:ecutind pas cu pe1s o secventa oe p-::,gram si l'iJun
gind la un CALL,dorim ca subrutina sa fie e>:ecuta~a rapid. 

"Tw dezasamblea.:a o portiune de cod, optional la impri-
~anta. Prima data intreaba " FIRST,• ~i "LASTs" adresele codului 
pentr.\., care se dareste de.:.;,samblarea in he>1a..:ecimal. Daca adresa 
de început est~ mai mare decit adresa de sfirs1t, comanda nu se 
e >: ecut.. :>cipa 1ntrodL1cerea acestor adrese se 1ntreab'a "PRINTER 
?". Se raspunde cu V < liter3 mare) daca se doreste ca de.:asam
blarea sa fie direction~ta la canalul de imprimanta sau cu orice 
altceva daca iesirea se face pe ecran; urmeaza întrebarea "TEXT 
7•• p~ntru .a introduce in h e~azec1~al ~dresa d~ start~ fisieru!u i 
text pe car~ il produce dezasambl~rea.Daca nu se doreste genera
rea unui fi si er te>: t ,, se apasa ENTER l 3 aceasta i ntrebare. Fi sie
rul se produce intr-o form~ in care poate fi utilizata de GENS3. 
Daca se doreste util1.:area te,:tului cu GENS3 1 trebuie gener"'t la 
sau mutat la prima adresa data de comanda editorului "X", deoare-
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ce aceasta este adresa de start a Nfisit!!rului t•xttt ast e ptat de 
GENS3. Trebuie specificata si adresa de sfirsit a textului. A
ceasta se face luind adresa "End of text" data de de:zasamblor sit 
punind-o in locatia TEXTEND a lui GENS3 Cxx>rx+54 1 de exemplu·, la 
GENS3M21- unde xxxx • adresa de incarcarel. Se intra apoi in GENS 
"la cald", pentru a pastra textul.Daca generind fi s i e rul text, 
acesta s-ar scrie peste 110NS1 dezasamblarea este aband nata se 
apasa orice tasta pentru revenirea la "PANOUL FRONTAL" . 

Daca se specifica o adresa pentru fisierul text, se intreaba 
in continuare "Workspace," - adresa spatiului de lucru care ar 
trebui sa fie începutul locului gol al memoriei care este folosit 
pentru o tabela de simboluri pentru orice eticheta generata in 
procesul de:zasamblarii Ccanti~atea de memorie nec e sara e s te . de 2 
octeti pentru orice eticheta generata). Daca se apasa ENTER, 
adresa subinteleasa este 16000 in hexazecimal. 

Apoi se intreaba in mod repetat "FIRST1'" si "LAST1" adrese0le 
(inclusive> pentru b~ocurile de date care la dezasamblare vor fi 
interpretate ca DEF:B si nu ca 5i instructiuni 280. 

Daca valoarea octetului de date este intre 32 si 127 (#20 s i 
#7F) inclusiv, atunci se va intrpreta respectivul octet ca si un 
caracter ASCII.Daca s-au terminat specificarile 
sau daca nu se specifica nici un domeniu, se apasa ENTER pentru 
ambele intrebari. 

Comanda '"T" foloseste dom,miul de la sfirsitul • lui 110NS 
pentru a inmaga:zina adresele domeniilGr de date, as~fel incit se 
pot alege atitea domenii de date c i ta memorie exista disponibila; 
fiecare domeniu de date necesita 4 octeti pentru î nmagazinare. De 
r ·emarcat ca aceasta comand.a distruge punctele de intrerupere 
<comande\ ·• w">. 

In acest moment ecranul va fi 5ters. Daca s-a cerut crearea 
fisierului text, va urma o scurta intir:ziere (dependenta de mari
mea sectiunii de memorie care treb~lie· dezasamblata), cauzata de 
const ~uirea tabelului de simboluri; aceasta odata facuta, listin
gul dezasamblat va apare pe ecran sau la imprimanta -lis.tarea 
poate fi intrerupta cu tastele ·ENTER sau SPACE, respectiv CS+S 
·pentru i ntoarcerea la "PANOUL FRONTAL" sau ori ce al ta tasta (ma i 
putin CS+t> pentru a continua dezasamblarea. Daca un "opcode" 
in valid este int i lnit, se de:zasamblea:za ca un NOP si este urmat 
de un "•" dupa "opcode"-ul din listing. • 

La sfirsitul de:zasamblarii ecranul va astepta si daca s-a 
cerut producerea unui f1sier text, se afisea:za mesajul "End of 
text ,cxxxx'", Lmde x>:xx>: este adresa in he>:a:zecimal sau :zecimal 
care trebL1ie POKE-ata in GENS3 la \locatia TEXTEND- pentru ca asam
blorul sa poata "culege" adresa fisierului text la un start cald. 
Cind s-a incheiat se apasa o tasta pentru întoarcere la "PANOUL 
FRONTAL" sau CS+1, cu care se revine in BASIC. 

Etichetele sint generate (cind sint relevante> in ferm~ 
Lxxxxx unde ><X><X>t este adre5il absoluta in hexazecimal a etiche· · 
te i I doar daca respectiva adresa se afla in limitele dezasambl a
rii . Daca adresa .... afla in afara •cestui dooMtniu, nu 5• generea
za nici o eticheta ci se da pur si simplu adr•sa zecimal. sau 
he >: .-:zeci mal a. Dac a o anume adresa s-a referit 1 a ·o i nstructi une 
in dezasamblare, atunci eticheta sa va apare in cimpul etichetei 
( i nainte de mnemonic> doar daca listingul este directionat la ur 
fi si er text. -
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"U" folosit împreuna cu comanda "O". 
Dupa cu,n s-a precizat, comanda "O" actualizeaza ecranul co

~espunzator unui deplasament relativ (de regula pentru a arata 
efectul unei instructiuni de tip JR sau DJNZJ. "U" este folosit 
pentru a actualiza ecranul cu valorile dinaintea executarii co
menzii •o• (a ultimei comenzi "O">. 

"V" folosit impreuna cu comanda "X". 
"V" este similara comenzii "U", cu deosebirea ca actualizeza 

ecranul acolo unde era înainte de e>:ecutia ulti111ei comenzi "X". 

"W" determina un brekpoint (punct de intrerupere) la adresa 
l"IP. Un punct de 1 ntrerupere din punct de vedere al _lui MONS 
este o 1nstructiune de tip CALL a unei subrutine care afiseaza 
PANOUL FRONTAL permitind prog·ramatorului sa opreasca e>:ecutia 
programului, sa inspecteze registrele, flag-urile (indicatorii de 
=onditie> si orice adrese relevante. Cei trei octeti ai instruc
tumii CALL sir,t inlocuiti cu cei originali indata dupa e>:ecutia 
opririi. 

l'10NS folo!E'eEte ultimele locatii de memorie pentru aceasta 
actiune si deci se pot alege atitea puncte de întrerupere, cita 
memorie disponibila e ~ ista.Deoarece comanda T utilizeaza de ase
menea aceasta zona ~e memorie, toate punctele de intrerupere vor 
fi pierdute dupa o .comanda T, Fiecare punct de întrerupere nece
sita~ octeti pentru memorare. 

ATENTJE l. Locul unui punct de intrerupere trebuie 
pentru a nu patrunde i~ corpul unei instructiuni pe 
octeti, caz in care evioent nu se va ajunge la punctu) 
rupere scontat. 

bine ales 
mai multi 
Je intre-

"X" folosita pentru a actualiza l'1P cu destinatia unei ins
tructiuni de tip CALL sau JP de tip ab5.olut. - "X" ia o adresa (pe 
16 biti) specificata de la MP si MP+l si apoi actualizeaza ecra
nul astfel incit sa fie centrat in jurul acestei adrese. De ret1-
nut ca primul octet este cel ma1 putin semnificativ ('..Iezi comanda 
"\I"> .• 

•y• i ntroduce ASCII de la MP. •y• da o noua linie in c ar e se 
pot introduce caractere ASCII direct de la t„statura. _ Acestea ~e 
introduc informa hexazecim~la echiva lenta in memorie incep , nd de 
la adresa curenta a lui MP. Sirul de caractere trebuie ter~in•t 
cu CS+'S, iar DELETE <CS+O l poate fi folosit pentru a s;terge c. a rac
terele di~ sir. ~ind ~-a terminat introducerea caracterelor si 
lui CS•5, ecranul se actualizeRza astfel incit MP este p~:it~onat 
imediat cupa sfirsitul sirului 1n mem~rie. 

"SS+Z" execut ie pas cu pas. l n„i r,te de f ol o»i rea acestei 
·comenzi atit PC cit si MP trebuie stabilite la adresa instructiu
n11 care se doreste executata. Comanda e>:ecuta instruct i une a 
curenta si actuali zeaa,a "PANOU.. FRONTAL" pentru a reflecta sch i m
bari le determinate de e >: ecutia instructiunii, Se poate merge pas 
cu pa5 in RAl1 si in ROl1 dar acea»ta doar daca intreruperile nu 
sint nicaieri activate. · 
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CSS+-Pl. Aceasta comanda are e>:act .celasi efect ca si 
"L" (Listl, cu d~oseb1rea ca iesirea se face la canalul impriman
tei in loc de er - an. De retinut ca la sfirsitul paginii se apasa 
CS+S pentru intoarcerea la "PANOUL FR:JNTAL" sllu orice alta tasta 
pentru urmatoarea pagina (mai put;~ CS+ll. 

2. MODIFICAREA ·MEMORIEJ 

Continutul adresei dat de MP poate fi modificat prin jntro
ducerea numarului hex azecimal urmat de un terminator. Daca termi
natorul nu este valid, comanda nu se e>:ecuta. 

3. MODIFICAREA REGISTRELOR 

Daca un numar he>:azecimal este introdus ca raspuns la promp
terL1l ")" si este terminat cu " ", atunci numarul speci fi c-at vc. 
'i introdus in registrul ZSO adresat curent de sageata "->". 
lntroducind " • ca terminator al nLvnarulu i he>:az~cimal, se Vă 

;nod1 fica PC. Daca se indica doar " ." (deci nu pe post . de termine
~orl pointerul se va roti circular de la PC la AF. Nu este posi
~ 1la adresarea (deci nici schimbarea) indicatorului de stiva SP 
!SaL1 a registrului IR. "•" poate fi folosit pentru modif1carec1 
• et u lui al t ernativ de registre, daca aceste este afisat. Se va 
f olosi comc1nda "Q" pentru a comuta setul de registre, 

4. PANOUL FRONTAL 

Pr i mele 9 linii ale ecranului conti n registrele 280, numele 
! or, va l oarea lor actuala si continutul a 7 locatii de me mori e 
:~c ~pi nd de }? adresa s pecificata de registru. Registrul F al 
1,-di catorilor de cond 1t 1e este af isat d e codificat • 

Pointerul de regi strLt • ->" indica r e g i st r ul adresat curent. 
'e1 ~4 de b eteli afisati in partea de Jos sint organizat! C? 

~c - e s e urmate de continutul lor, centrate in jurul valorii marc a 
' C ). • • (. 

NOTA FINALA: S-au depl lS toate eforturile ca ma t erialL• l 
; ·- •: ; pn t <1 t sa fie clar si corect. ln cazLol in care s-aL1 
t~ recur a t erori de trad ucere sau de formula r e, va rugam s a 

,.,c, t. l l e gatu~a cu ALPHA Ltd. Va a~tcpt C" m! :Te: .. 9l! / 1::?"36 1 
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I rnr<:JDU_CERE • 
.., LETALII . 
~. FORMATUL JNSTRUCTIUNI!. 
4. CONTORUL DE LOCHT!I 
~. TABELA DE SIMBOLURI . 
6. EXPRESII ••• 
7. DIRECTIVELE ASAMFLORULUI. 
S. PSEUDOMNEMONICE CONDITIONATE. 
9. COMENZILE ASAMBLORULU:. 

10. EDITORUL •• 
11. COMENZILE EDITORULUI. 

I I. 1 lnserare 
11.: L1str1re.t. 

11.:: Ed1tarea 

de te,-;t. 
te.:tul ui 
te,:tului 

11.3.l SubcomeG41 
1::. COMEN:ILE CASETOFONULUI 
.~. COMENZILE MICR□ DRIVE-ULUI 

14. ~SAMBLAREA 51 RULAREA DIN EDITCR. 
:S. ALTE COME~Z!. 
16. CC~UL ERORILOR. 
17. CUVINTE REZERVATE 
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l. COME:NZ I ' . . , 
~. M □DI~ICAREA MEMORIE!. 
~. MQ~IPICAREA REGIS7REL~R 
4. FANOUL FRONTAL. 
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